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საბაკალავრო საგანმანათლებლო პროგრამა „კომპიუტერული მეცნიერება“ სასწავლო გეგმა  
(ცვლილება შესულია ბსუ-ს აკადემიური საბჭოს 2021 წლის, 19 ოქტომბერს №06-01/109 და № 06-01/144 13.12.2023 დადგენილებებით) 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 
სპეციალობის სავალდებულო კურსები 160 4000         30 30 30 30 10 10 10 10 

1 აკადემიური წერის საფუძვლები B1140701001  3 33  30    1 2 17 3        

2 ფილოსოფიის შესავალი B1140703002  2 33 15 15    1 2 17 2        

3 საქართველოს ისტორია B1140702003  3 33 15 15    1 2 17    3     

4 ფსიქოლოგია B1140302055  2 33 15 15    1 2 17    2     

5 ინგლისური ენა დამწყები (Beginner) B1140102070  5 45  42    1 2 80 

5 

       

ინგლისური ენა A1.1 B1140102073  5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა A2.1 B1140102002  5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B1.1 B1140102004  5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B2.1.1 B1140102014  5 45  42    1 2 80        

6 ინგლისური ენა A1.1 B1140102073 B1140102070 5 45  42    1 2 80  

5 

      

ინგლისური ენა A1.2 B1140102074 B1140102073 5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა A2.2 B1140102003 B1140102002 5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B1.2 B1140102005 B1140102004 5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B2.1.2 B1140102015 B1140102014 5 45  42    1 2 80        

7 ინგლისური ენა A1.2 B1140102074 B1140102073 5 45  42    1 2 80   

5 

     

ინგლისური ენა A2.1 B1140102002 B1140102074 5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B1.1 B1140102004 B1140102003 5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B2.1.1 B1140102014 B1140102005 5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B2.2.1 B1140102071 B1140102015 5 45  42    1 2 80        

8 ინგლისური ენა A2.1 B1140102002 B1140102074 5 45  42    1 2 80    

5 

    

ინგლისური ენა A2.2 B1140102003 B1140102002 5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B1.2 B1140102005 B1140102004 5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B2.1.2 B1140102015 B1140102014 5 45  42    1 2 80        

ინგლისური ენა B2.2.2 B1140102072 B1140102071 5 45  42    1 2 80        
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9 კალკულუსი I B1140104071  5 60 28 29    1 2 65 5        

10 კალკულუსი II B1140104072 B1140104071 5 60 28 29    1 2 65  5       

11 ალგორითმების აგება და ანალიზი B1140103003  5 60 14 29  14  1 2 65 5        

12 კომპიუტერის არქიტექტურა B1140103005  5 60 29 28    1 2 65 5        

13 დაპროგრამების საფუძვლები I B1140103001  5 60 29   28  1 2 65 5        

14 წრფივი ალგებრა და ანალიზური 

გეომეტრია 

B1140104073 B1140104071 
5 60 28 29    1 2 80 

 5       

15 დისკრეტული სტრუქტურები B1140104074  5 45 14   28  1 2 80  5       

16 WEB ტექნოლოგიები B1140103013  5 45 14   28  1 2 80  5       

17 დაპროგრამების საფუძვლები II B1140103002 B1140103001 5 60 29   28  1 2 65  5       

18 ალბათობა და სტატისტიკა B1140104075  5 45 28 14    1 2 80   5      

19 რიცხვითი ანალიზი B1140103012 B1140104072 

B1140103001 
10 120 29  44 44  1 2 130 

  10      

20 დაპროგრამების ენა - JAVA B1140103015 B1140103001 5 45 14   28  1 2 80     5    

21 მონაცემთა  სტრუქტურები B1140103004 B1140103002 

B1140103003 
5 45 14   28  1 2 80 

  5      

22 მონაცემთა სტატისტიკური ანალიზი B1140103009  5 45 14   28  1 2 80    5     

23 მონაცემთა ბაზები B1140103029  5 60 29   28  1 2 65   5      

24 ოპერაციათა კვლევა B1140103016 B1140104071 5 45 29   28  1 2 65    5     

25 კომპიუტერული ქსელების აგების 

საფუძვლები 

B1140103010  
5 45 14   28  1 2 80 

   5     

26 დაპროგრამების ენა - C# B1140103014 B1140103001 5 45 14   28  1 2 80    5     

27 რთული ალგორითმების ანალიზი B1140103018 B1140103003 5 45 14   28  1 2 80     5    

28 ხელოვნური ინტელექტის საფუძვლები B1140103044  5 45 14   28  1 2 80      5   

29 სერვერული ოპერაციული სისტემები 

Microsoft Windows პლატფორმაზე 

B1140103017  
5 45 14   28  1 2 80 

     5   

30 შესავალი პროგრამულ ინჟინერიაში B1140103045  5 45 14   28  1 2 80       5  

31 საინფორმაციო სისტემების უსაფრთხოება B1140103019  5 45 14   28  1 2 80       5  

32 საბაკალავრო ნაშრომი B1140103020  10  10               10 

არჩევითი კურსები     20 20 20 20 

სპეციალობის არჩევითი კურსები     5 5 5 5 

თავისუფალი კომპონენტი     15 15 15 15 

სულ 30 30 30 30 30 30 30 30 
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კომპიუტერული მეცნიერების სხვადასხვა მიმართულებით ცოდნის გაღრმავების მიზნით პროგრამა დამატებით ითვალისწინებს არჩევით სასწავლო კურსებს, რომლის 

არჩევა სტუდენტს შეუძლია მეხუთე სემესტრიდან. ამ საგნების სიიდან შესაძლებელია როგორც სპეციალობის არჩევითა ასევე, თავისუფალი კომპონენტის საგნების 

არჩევაც. 
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33 მათემატიკური დაპროგრამება B1140103020  5 45 14   28  1 2 80     

34 თამაშთა თეორია B1140103038  5 45 14  14 14  1 2 80     

35 ფიზიკა ელექტრონიკის საფუძვლებით B1140105040  5 45 14  14 14  1 2 80     

36 საოფისე დაპროგრამება - VBA  B1140103021 B1140103001 5 45 14   28  1 2 80     

37 ვიზუალური დაპროგრამება - VB.NET B1140103022 B1140103001 5 45 14   28  1 2 80     

38 პერსონალური კომპიუტერის აპარატული და 

პროგრამული უზრუნველყოფა 

B1140103023  
5 45 14   28  1 2 80     

39 ინტერნეტ დაპროგრამება - PHP B1140103025 B1140103013 5 45 14   28  1 2 80     

40 ინტერნეტ დაპროგრამება - AspX B1140103026 B1140103013 5 45 14   28  1 2 80     

41 კომპიუტერული ქსელების სისტემური და 

პროგრამული უზრუნველყოფა 

B1140103027 B1140103010 
5 45 14   28  1 2 80     

42 კონტენტის მართვის სისტემები B1140103028  5 45 14   28  1 2 80     

43 კომპიუტერული მოდელირების სისტემა MathCad B1140103011  5 45 14   28  1 2 80     

44 ინფორმაციის მენეჯმენტი  B1140103008  5 45 14   28  1 2 80     

45 მონაცემთა ბაზების მართვის სისტემები B1140103007  5 45 14   28  1 2 80     

46 კომპიუტერული გრაფიკა და ვიზუალიზაცია B1140103019  5 45 14   28  1 2 80     

47 დაპროგრამების ენა - Python B1140103030  5 45 14   28  1 2 80     

48 ელექტრონული კომერცია B1140103031  5 45 14   28  1 2 80     

49 რობოტოტექნიკის საფუძვლები B1140103032 B1140105040 5 45 14   28  1 2 80     

50 მოდელირება და სიმულაციები  B1140103033 B1140103002 5 45 14   28  1 2 80     

51 სკრიპტული ენა - JavaScript B1140103034 B1140103013 5 45 14   28  1 2 80     

52 სერვერული ოპერაციული სისტემები Unix/Linux 

პლატფორმაზე 

B1140103035  
5 45 14   28  1 2 80     

53 კრიპტოგრაფიული ალგორითმები B1140103036 B1140103002 5 45 14   28  1 2 80     

54 შესავალი ხელოვნურ ნეირონულ ქსელებში  B1140103037  5 45 14   28  1 2 80     
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55 ფუნქციონალური დაპროგრამება B1140103040  5 45 14   28  1 2 80     

56 მობილური აპლიკაციების დაპროგრამება B1140103039 B1140103001 

B1140103013 
5 45 14   28  1 2 80     

57 სამომხმარებლო ინტერფეისების შემუშავება 

React.js ბაზაზე 

B1140103041 B1140103001 

B1140103013 
5 45 14   28  1 2 80     

58 პროგრამული უზრუნველყოფის ტესტირება და 

დოკუმენტირება 

B1140103042  
5 45 14   28  1 2 80     

59 კომპიუტერული მოდელირების სისტემა MATLAB B1140103043 B1140104037 5 45 14   28  1 2 80     

60 საინფორმაციო სისტემები II B1140103048  5 45    42  1 2 80     

61 კომპიუტერის არითმეტიკულ-ლოგიკური 

საფუძვლები 

B1140103047  
5 45 14   28  1 2 80     

62 SCADA სისტემები B11401030439 B1140103010 5 45 14 4 14 10  1 2 80     
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სწავლის შედეგების რუკა 

(ცვლილება შესულია ბსუ-ს აკადემიური საბჭოს 2021 წლის, 19 ოქტომბერს №06-01/109 და № 06-01/144 13.12.2023 დადგენილებებით) 

№ დისციპლინის დასახელება 
სწავლის შედეგები 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 

სპეციალობის სავალდებულო კურსები 

1 აკადემიური წერის საფუძვლები     1  1    1 

2 ფსიქოლოგია           1 

3 საქართველოს ისტორია           1 

4 ფილოსოფიის შესავალი           1 

5 ინგლისური ენა        1 1 1   

9 კალკულუსი I 1   1 1     1  

10 კალკულუსი II 2   1 1 1    1  

11 ალგორითმების აგება და ანალიზი 1 1  1 1 1 1  1 1  

12 კომპიუტერის არქიტექტურა 1 1 1 1 1  1   1  

13 დაპროგრამების საფუძვლები I 2 2   2  1  1   

14 წრფივი ალგებრა და ანალიზური გეომეტრია 1   1 1     1  

15 დისკრეტული სტრუქტურები 1 1  1 1 1 1  1   

16 WEB ტექნოლოგიები 1  1 2   2  2 2  

17 დაპროგრამების საფუძვლები II 3 3  1 2  2  1 2 1 

18 ალბათობა და სტატისტიკა 1  1 1 1       

19 რიცხვითი ანალიზი 1 2  1 2 1 1  2 1  

20 დაპროგრამების ენა - JAVA 2 3  2 2  1 1 2   

21 მონაცემთა  სტრუქტურები 3 3  2 2       

22 მონაცემთა სტატისტიკური ანალიზი 1 1  1 1 1    1  

23 მონაცემთა ბაზები 1 2 2  2   3 1 1 1 

24 ოპერაციათა კვლევა 1 2  2 3 2 1  2 1  

25 კომპიუტერული ქსელების აგების საფუძვლები 1  2 2    1 1 1  

26 დაპროგრამების ენა - C# 2 3  2 2  1 1 2   

27 რთული ალგორითმების ანალიზი 2 2  2 2 2   1 1  

28 ხელოვნური ინტელექტის საფუძვლები 1 1 1 1 1  2  1   

29 სერვერული ოპერაციული სისტემები Microsoft 

Windows პლატფორმაზე 

1  3   2  2 1 1  

30 შესავალი პროგრამულ ინჟინერიაში 2 1 1 1 1  2  1   

31 საინფორმაციო სისტემების უსაფრთხოება 1  2   2  2 1 1 1 

32 საბაკალავრო ნაშრომი 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 

შენიშვნა: 1 - გაცნობა; 2 - გაღრმავება; 3 - განმტკიცება 



6 

 

№ დისციპლინის დასახელება 
სწავლის შედეგები 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 

არჩევითი კურსები 

33 ფიზიკა ელექტრონიკის საფუძვლებით 1  1 1   2     

34 VBA - საოფისე დაპროგრამება  2 2  2 2  1 1 2   

35 ვიზუალური დაპროგრამება - VB.NET 2 3  2 2  2  2 2  

36 პერსონალური კომპიუტერის  სისტემური და 

პროგრამული უზრუნველყოფა 

3  2 2 2     2  

37 ინტერნეტ დაპროგრამება - PHP 2 3  2 2  2  2 2  

38 ინტერნეტ დაპროგრამება - AspX 2 3  2 2  2  2 2  

39 კომპიუტერული ქსელების სისტემური და 

პროგრამული უზრუნველყოფა 

3  3 2    2 1 1  

40 კონტენტის მართვის სისტემები 2  2 3  2 3  2 2  

41 კომპიუტერული მოდელირების სისტემა MathCad 1  1  2 1 1  1   

42 ინფორმაციის მენეჯმენტი 1 2 2  2   3 1 1  

43 მონაცემთა ბაზების მართვის სისტემები 1 1   1   2 1 1  

44 კომპიუტერული გრაფიკა და ვიზუალიზაცია    2   2  2 2  

45 დაპროგრამების ენა - Python 2 3  2 2  2  2 2  

46 ელექტრონული კომერცია    2   2  2 2 1 

47 რობოტოტექნიკის საფუძვლები 1 2 2 1 1  2  1 2  

48 მოდელირება და სიმულაციები  1  2  3 1 1  1   

49 სკრიპტული ენა - JavaScript 2 3  2 2  2  2 2  

50 სერვერული ოპერაციული სისტემები Unix/Linux 

პლატფორმაზე 

2  3   2  2 2 1  

51 კრიპტოგრაფიული ალგორითმები 1 2  2 1  2  1 1  

52 შესავალი ხელოვნურ ნეირონულ ქსელებში  2 2 1 1 2  2  1   

53 მობილური აპლიკაციების დაპროგრამება 2 3  2 3  2  1 1  

54 ფუნქციონალური დაპროგრამება 2 2  2 2 2   1 1  

55 სამომხმარებლო ინტერფეისების შემუშავება 

React.js ბაზაზე 

2 3  2 3  2  1 1  

56 პროგრამული უზრუნველყოფის ტესტირება და 

დოკუმენტირება 

1 2    1   1 1 1 

57 კომპიუტერული მოდელირების სისტემა MATLAB 1  2  3 1 1  1   

58 მათემატიკური დაპროგრამება 1 2  2 3 2 3  2 3  

59 თამაშთა თეორია 2 2  2 3 2 3  2 3  

შენიშვნა: 1 - გაცნობა; 2 - გაღრმავება; 3 - განმტკიცება
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ადამიანური და მატერიალური რესურსი 

    

ბათუმის შოთა რუსთაველის სახელმწიფო უნივერსიტეტის ინფრასტრუქტურა და ტექნიკური აღჭურვილობა 

უზრუნველყოფს კომპიუტერული მეცნიერების საბაკალავრო საგანმანათლებლო პროგრამით გათვალისწინებული 

სწავლის შედეგების მიღწევას. უნივერსიტეტს აქვს სასწავლო პროცესისათვის საჭირო ინვენტარით აღჭურვილი 

სასწავლო აუდიტორიები, ლაბორატორიები, ინტერნეტ ქსელში ჩართული კომპიუტერული კლასები. უნივერ-

სიტეტი საგანმანათლებლო პროგრამებს უზრუნველყოფს, აგრეთვე, საკონფერენციო დარბაზებით, პრაქტიკისა და 

სპორტული ბაზებით, საუნივერსიტეტო ბიბლიოთეკით, ელექტრონული საბიბლიოთეკო რესურსებით:   

- ScienceDirect (https://www.sciencedirect.com/) 

- Scopus (https://www.scopus.com/search/form.uri?display=basic) 

- EBSCO Publishing (http://search.epnet.com)   

- Cambridge University Press (http://journals.cambridge.org)  

- Royal Society Journals Collection (http://royalsocietypublishing.org)  

და სხვა. 

(დამატებითი ინფორმაცია საბიბლიოთეკო რესურსების შესახებ იხილეთ ბმულზე  

https://bsu.edu.ge/sub-15/page/2-174/index.html) 

საგანმანათლებლო პროგრამის განხორციელებაში ჩართული პირები აქტიურ მონაწილეობას ღებულობენ 

საერთაშორისო პროექტებში, კონფერენციებში, სემინარებსა და გაცვლით პროგრამებში, აქვეყნებენ ნაშრომებს 

საერთაშორისო ბაზებში ინდექსირებულ ჟურნალებში, რაც უზრუნველყოფს  სამეცნიერო და ტექნოლოგიურ 

სიახლეებზე ორიენტირებულ  საგანმანათლებლო პროცესს.  

საგანმანათლებლო პროგრამის განხორციელებას უზრუნველყოფს ბსუ-ს კომპიუტერულ მეცნიერებათა, 

მათემატიკის, ფიზიკის, ისტორიის, არქეოლოგიისა და ეთნოლოგიის, ფილოსოფიის, სოციალურ მეცნიერებათა, 

ქართული ფილოლოგიის დარგობრივი დეპარტამენტების, ენებისა და საინფორმაციო ტექნოლოგიების ცენტრის 

აკადემიური პერსონალი და  დარგის სპეციალისტები: 

 

1. დავით დევაძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის პროფესორი 

2. ციცინო სარაჯიშვილი - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

3. ზებურ სურმანიძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

4. გულადი ფარტენაძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

5. მიხეილ დონაძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის  ასოცირებული პროფესორი 

6. ვახტანგ ბერიძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

7. ზაზა დავითაძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

8. ია მოწყობილი - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის  ასოცირებული პროფესორი 

9. ელზა ჯინჭარაძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის ასისტენტი 

10. ბესიკ ბერიძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის ასისტენტი 

11. ამირან შარაძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის ასისტენტი 

12. ლელა თურმანიძე - მათემატიკის დეპარტამენტის პროფესორი 

13. მაია ძაძამია - მათემატიკის დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

14. დალი მახარაძე - მათემატიკის დეპარტამენტის პროფესორი 

15. ნინო სვანიძე - მათემატიკის  დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

16. რუსლან ცინარიძე - მათემატიკის  დეპარტამენტის ასისტენტ პროფესორი 

17. ომარ ნაკაშიძე - ფიზიკის დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

18. ვარდო ბერიძე - ფილოსოფიის დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

19. რუსუდან ბერიძე - სოციალურ მეცნიერებათა დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

20. ჯემალ კარალიძე - ისტორიის, არქეოლოგიისა და ეთნოლოგიის დეპარტამენტის ასოცირებული პროფესორი 

21. თათია ნაკაშიძე - ენებისა და საინფორმაციო ტექნოლოგიების ცენტრის ასოცირებული პროფესორი 

22. მედეა დიასამიძე - ენებისა და საინფორმაციო ტექნოლოგიების ცენტრის ასისტენტ-პროფესორი 

23. ნინო სამნიძე - ენებისა და საინფორმაციო ტექნოლოგიების ცენტრის ასისტენტ-პროფესორი 

https://www.sciencedirect.com/
https://www.scopus.com/search/form.uri?display=basic
http://search.epnet.com/
http://journals.cambridge.org/
http://royalsocietypublishing.org/
https://bsu.edu.ge/sub-15/page/2-174/index.html
https://www.bsu.edu.ge/sub-33/page/3-303/index.html
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24. მზია ხახუტაიშვილი - ქართული ფილოლოგიის დეპარტამენტის ასისტენტ-პროფესორი 

25. გია სირბილაძე - თბილისის ივანე ჯავახიშვილის სახელმწიფო უნივერსიტეტის, ზუსტ და 

საბუნებისმეტყველო მეცნიერებათა ფაკულტეტის, კომპიუტერული მეცნიერებათა დეპარტამენტის 

პროფესორი, ბსუ-ს მოწვეული მასწავლებელი 

26. მარინა აბაშიძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის  უფროსი მასწავლებელი 

27. გიორგი იმნაიშვილი - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის უფროსი მასწავლებელი 

28. კახი კახიძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის მასწავლებელი 

29. ინეზა ჯორბენაძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის მასწავლებელი 

30. ოლეგი ირემაძე - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის  მასწავლებელი 

31. გიორგი ხალვაში - კომპიუტერულ მეცნიერებათა დეპარტამენტის მასწავლებელი 

 

 

პროგრამაზე მისაღებ სტუდენტთა მაქსიმალური კონტიგენტი: საგანმანათლებლო პროგრამა ითვალისწინებს 

ყოველწლიურად არაუმეტეს 60 სტუდენტის მიღებას. 

 


